
Piotr

Bednarczuk

Doświadczenie zawodowe

Wykształcenie

Level Designer

DreamStorm Studios
Level Designer

Gliwice | Styczeń 2021 — Grudzień 2022

Kreowanie wizji poziomów zgodnie z kierunkiem artystycznym projektu. Tworzenie 

blockoutu, prototypu oraz meshowanie poziomów. Projektowanie zagadek, 

rozstawianie colliderów, poprawianie błędów oraz optymalizacja. Szczegółowe 

prowadzenie dokumentacji. Opracowanie całego UI/UX do gry mobilnej oraz 

częściowy game design.

Monologic Games
Level Designer

Mikołów | Czerwiec 2019 — Czerwiec 2020

Tworzenie blockoutu, meshowanie poziomów, poprawianie błędów, rozstawianie 

colliderów wraz z AI, marketing, stworzenie strony WWW, projekt logo gry oraz firmy, 

opracowanie całego UI/UX do gry VR.

GRAFIK FREELANCER
Projektant graficzny

Mikołów | Styczeń 2015 — Kwiecień 2019

Ilustrowanie oraz projektowanie okładek dla zespołów muzycznych. Projektowanie 

oraz tworzenie grafik do gier i stron internetowych.

CAM MEDIA GROUP
Marketing i reklama

Mikołów | Sierpień 2017 — Wrzesień 2017

Praktyka zawodowa w agencji reklamowej.

DBN
Projektant witryn internetowych

Mikołów | Czerwiec 2014 — Październik 2014

Opracowywanie szablonów stron i grafik dla serwisów internetowych.

Wyższa Szkoła Technologii 

Informatycznych w Katowicach
Licencjat (Lic.), Projektowanie graficzne

Katowice | Październik 2015 — Czerwiec 2019

Praca dyplomowa pod tytułem „Projekt graficzny produktu limitowanego z okazji 

dziesięciolecia zespołu Disperse.”

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji procesu 
rekrutacji zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.  
w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego 
przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).

linkedin.com/in/bednarczuk-piotr

facebook.com/kaenshin

behance.net/kaenshin

artstation.com/kaenshin

Dane osobowe

43-190 Mikołów, Poland


24 październik 1995

Kontakt

www.kenshin.pl


kenshin@kenshin.pl

Umiejętności

Unity 


Git


Blender


Pakiet Adobe


Substance Painter

Zainteresowania

Papierowe RPG, fantastyka, 

klawiatury, gry strategiczne, 

metroidvania, roguelike oraz logiczne.
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